©

ACADEMY

MODULE 1

Basiskennis en analyse

Introductie van de opleiding
Wat is een Productdesigner

Algemene begrippen binnen het ontwerpgebied

Schetsboek en schets techniek
3-dimensionale schets

Onderzoek - markt, gebruiker en behoeften
Moodboards

Doelgroep

Context gerelateerd aan producten
Brainstorming en ideeontwikkeling
Ontwerpproces

Gereedschap en materiaal
Digitale/Analoge schetstechnieken
Schets als onderzoeksinstrument
Analyse van een product

Norm- en genderperspectief
Storytelling

Oefentaken

Inlevertaken

Opleidingsplan

MODULE 3

Ontwerppresentatie

Verfijnen van prototype
Ontwerp gericht op merk
Vorm naar functie
Businessmodel
Projectplan
Productpresentatie
Verpakking

Oefentaken

Inlevertaken

MODULE 2

Techniek en gereedschap

Workshop/mockuptest

Software

CAD

Adobe

Presentatiehulpmiddelen
Schetsgereedschap digitale productontwerp
Workflowtips

Digitale productontwikkeling
Wireframes

Digitale prototypes

User Experience (UX)

Materiaal

Productieprocessen

Circulaire economie/levenscyclus
Kleuren

Oefentaken

Inlevertaken

MODULE 4

Eigen project en hoe dit werkelijkheid te maken

Portfolio

Inhoud en formaat

Portfolio delen

Je product op de markt brengen
Prijsstelling

Oefentaken

Scriptie

Inlevertaken
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Het doel van de opleiding

Het doel van de opleiding is dat de student, na afronding van de opleiding, de kennis heeft
verworven die vereist is voor gekwalificeerd en onafhankelijk werk in het veld.

Vereisten
Er zijn geen specifieke toelatingsvoorwaarden.
Beoordelingscriteria

Na het doorlopen van de hele opleiding, en het inleveren van goedgekeurde opdrachten en
examen, kan de student een certificaat ontvangen. Examinatie gebeurt door de verantwoordelijke
docent.

Titel van de graad

Gecertificeerd Product Ontwerper

Omvang van de opleiding

Het tempo van de opleiding wordt bepaald door de student en omvat ongeveer 10 weken voltijdse
studies.
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