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Lararhandledning “Sndugglans sigil

Lararhandledningen till ”Snéugglans sigill” fokuserar pa innehall ur kursplanerna i amnena svenska,
geografi, religion och samhillskunskap.

Svenska

e Lisstrategier fOr att forsta och tolka texter fran olika medier samt for att urskilja texters
budskap, bade de uttalade och sidant som star mellan raderna.

e Berittande texter och poetiska texter for barn och unga frin olika tider, frin Sverige,
Norden och 6vriga virlden. Texter 1 form av skonlitteratur, lyrik, dramatik, sagor och myter
som belyser minniskors villkor och identitets- och livsfragor.

e Berittande texters budskap, sprakliga drag och typiska uppbyggnad med parallellhandling
och tillbakablickar, milj6- och personbeskrivningar samt dialoger.

e Texter som kombinerar ord, bild och ljud, till exempel webbtexter, spel och tv-program.
e Texter i digitala miljoer, till exempel texter med ldnkar och andra interaktiva funktioner.

Geografi

e Kartan och dess uppbyggnad med firger, symboler och skala. Topografiska och tematiska
kartor.

Geografi

® Framvixten av parlamentarism, partivisen och nya lagar i Sverige.

Religion

e Hur olika livsfragor skildras i populdrkulturen, exempelvis vad som ir viktigt i livet och vad
det innebar att vara en bra kompis.

® [ragor om vad ett bra liv kan vara och vad det kan innebira att gora gott.

Samhillskunskap

® Vad demokrati 4r och hur demokratiska beslut fattas. Det lokala beslutsfattandet, till
exempel i elevrdd och féreningar. Hur individer och grupper kan péaverka beslut, till
exempel genom att rosta i allmédnna val eller skapa opinion i sociala medier.

Tanken med lidrarhandledningen dr att eleven forst funderar och skriver ner sina funderingar sjilv,
for att sedan diskutera och jimféra sina funderingar med en klasskamrat och slutligen diskutera
frigorna i helklass med liraren, eller en utsedd elev, som samtalsledare.

For de larare som anvinder sig av Sokratiska samtal i sin undervisning, 4r méanga av frigorna skrivna
for att passa dven denna undervisningsmetod.



Fragorna 1 lirarhandledningen ar mer eller mindre 6ppna, fOr att frimja samtalet om boken. Till
varje kapitel finns ett varierande antal fragor och det dr upp till liraren att sjilv vilja en del av
fragorna eller samtliga fragor till Snéugglans sigill, beroende pa klassens intresse och behov, tid,
syfte med lektionen etcetera.

Innan ldsning

Titta pa omslaget och samtala om det.

e Vad ir det som hinder pa omslaget? Vilka schackpjiser tror du att det dr som syns?

e Titta pa kartan som finns innanfér bokens parm. Finns det nagon plats som du tycker
verkar vara extra spannande, eller som du skulle vilja komma till?

Prolog
Barnen Mirendo och Aylin kdnner hur marken skakar och hur vita enhérningar kommer mot byn

for att varna invanarna for stor fara. Men byledaren lyssnar inte.

1. Finns det andra situationer i det verkliga livet ddr inte vuxna lyssnar pa barn, trots att barnen
ibland vet bast?

2. Greta Thunberg akte hosten 2019 till USA och fick tala infor de viktigaste politikerna dir,
trots att hon ar ett ’barn”. Om du fick samma moéjlighet som Greta, vad skulle du vilja sidga
till politikerna da?

3. Aylin var stolt 6ver den docka av halm som hon gjort sjilv. Har du nagra saker som du
gjort sjilv och som du ir stolt 6ver?

4. Invanarna i byn var tvungna att fly sa snabbt de bara kunde. Aylin kom pa att hon tappat
sin docka. Om du var tvungen att limna ditt hem, vad skulle du absolut vilja ta med dig?

Kap 1-2

En av huvudpersonerna i boken, Xenia, har blivit utvald att vara med i De vises rad, som ska styra
Sagofallen i godhet och sanning. Hon dr nervos och ér inte siker pa om hon dr virdig att vara med
i radet.

1. Tror du att Xenia ar ratt kvinna att vara med i radet?

2. Nir Snougglan valde ut sina medlemmar till radet, hur tror du han tinkte d4? Hur tror du
att Snéugglan vill att medlemmarna i radet ska vara?
a. Skriv en lista Over de fem viktigaste egenskaperna du tror Snéugglan vill ha hos de
som 4r med 1 radet? Jamfér sedan med din kompis.
b. Kom tillsammans med din kompis 6verens om de fem viktigaste egenskaperna.
Presentera era fem egenskaper for resten av klassen och lit hela klassen komma

6verens om klassens fem viktigaste egenskaper.



d. Pa sitt och vis har ni ocksa blivit utvalda att vara med i De vises rad. Det ir
nidmligen ni som en dag ska styra Sverige i godhet och sanning. Tycker ni att
klassens fem viktigaste egenskaper ar de ritta for att dven styra Sverige?

Xenia berittar om det drakigg hon sett och hur detta kan vara en fara for folken. Yola, en annan
kvinna i radet, far ett sarskilt uppdrag.

3. Dexdrojer sig kvar i rummet, trots att Snéugglan berattat att han vill prata med Yola ensam.
Varfor tror du att Dex inte vill limna rummet? Vad tror du Dex tinker nar Xenia ser hur
en "mork skugga drar f6rbi, samtidigt som ett leende borjar spela pa hans lippar”?

Kap 3-4
Innan du ldser kapitel 3 och 4, svara forst pa fragorna.
Dex blir avundsjuk for att han inte fick det sdrskilda uppdraget som Yola fick.

Varfor blir man avundsjuk? Gar det att leva ett liv utan att bli avundsjuk nagon gang?
Vad gor du ndr du blir avundsjuk?

Vad tycker du att Dex ska gora for att inte kinna avundsjuka?

el S

Vad tror du att Dex kommer att gora?
Fortsitt nu att ldsa kapitel 3-4.

5. Dex tar drakigget som Xenia har berittat om. Vad tror du att Dex tinker géra med dgget?

Kap 5-6

Medlemmarna i De vises rad beger sig ut till olika byar for att hjalpa invianarna. Dex och Safor
kommer till en by dir en man férséker ta makten med viéld.

— Vore det inte mer réittvist om alla i byn far rista om saken och tillsammans vilja den ledare som de
tycker dr bdst, sager Safor. Och nar jag sager alla, da menar jag alla.
Mannen med skdgget blir sa forvanad att han slipper den andre mannen som skyndar sig att rulla undan.

— Du kan inte mena allvar! Rista? Och vad har de gamla och svaga med saken att gira? 1V ad dr ndsta
steg? Ska vi birja lyssna pa barnen!

1. Nir alla i ett samhalle fir vara med och tycka till och bestimma kallas det f6r demokrati.
Ta reda pa nir Sverige blev demokratiskt genom att s6ka efter svaren pa foljande fragor
hir: https://firademokratin.riksdagen.se/tittskap /kampen-1917-1918/ :

a. Nar fick alla min rosta, dven fattiga man?
b. Nir fick kvinnor rosta?
c. Taiven reda pa varfér manga var ridda fOr att det skulle bli en revolution.

2. Tycker du att Sverige ar demokratiskt i dag? Finns det ndgra grupper som inte far vara med
att tycka till och bestimma?


https://firademokratin.riksdagen.se/tittskap/kampen-1917-1918/

3. Finns det ndgra grupper som du tycker inte ska fi vara med och bestimma? Vilken/vilka?
Jamfoér med vad din bankkompis tycker!

4. Titta pa kartan. De mérkgrona linderna ar de linder som The Economist (en brittisk tidning)

har klassat som mest demokratiska. Morkroda 4ar de lander som ar minst demokratiska.
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bygger pa: BlankMap-World6.svg:, CC BY-SA 4.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=75807062

a) Vilket land i Sydamerika dr minst demokratiskt? Ta reda pa vad som hinder dir.
b) Finns det ndgonstans pa kartan dir ett gront land griansar mot ett morkrott land? Ta
reda pa vilka dessa linder ir.

5. Pavilka sitt kan man sdga att din skola 4r demokratisk?

6. Finns det nagot som kan goras for att fa din skola dnnu mer demokratisk?

Kap 7-8
Dex lurar de andra i De vises rad 6ver Sanningens bro och de far dirfér se delar av vad som
kommer att hinda i deras liv.

1. Tink dig att du 4r av dem som far se delar av ditt liv spelas upp framfor dig som i en film.
a. Vad dr du nyfiken pa i framtiden, som du skulle vilja veta redan nu?
b. TFinns det nagot bra med att inte veta som ska hinda i framtiden? Jamf6r dina svar
med din kompis.
c. Vad tror du: ér allt redan bestimt vad som ska hinda i framtiden eller har du
mojlighet att sjilv paverka din framtid? Vad tror din kompis?



2. Skriv ett brev till dig sjilv som du far lisa nir du fyller 25 ar. Det blir din egen

overraskningspresent! Brevet ska innehalla:

Kap 9-10

pa 25 arsdagen

Hailsningsfras. Hej pa dig Xenia (fast ditt namn)! Hoppas du mar bra.
Nulédgesbeskrivning. [ust nu sitter jag med papper och penna och knapar
pa ett brev till mig sjily i framtiden . ..
Fritidsaktiviteter som du har nu, t ex intressen, hobby och annat
som du gor efter skolan.
Skildringar av kompisar — vilka kompisar umgas du mest med och
hur ar de? Vad gor ni tillsammans?
Din klass, skola eller liarare — beskriv din klass, vad du tycker om
skolan och vem som ir din larare.
Ditt hem och din familj — hur och var bor du? Vilka bor du
tillsammans med?
Favoritfilm, bok eller annat du tycker mycket om — beskriv ocksa
varfor du tycker om just denna film/bok.
Vad du inte tycker sa mycket om — matritter, saker man maste gora
eller liknande.
Forutsdgelser — skriv hur du tror att just du kommer att ha det 1
framtiden, t ex:
- Vad jobbar du med eller vad pluggar du till?
- Tror du att du kommer att ha barn och i sd fall hur manga?
- Var och hur bor du? (Lagenhet, villa, husvagn, tilt?)
- Ar du tillsammans med nigon? Vem? Bor ni tillsammans?
Har ni, eller ska ni, gifta er?
Pahittade minnen — beskriv sidant som du vill ska hinda innan du
har fyllt 25 ar. Det kan t ex vara:
- Nir du gjorde det avgorande malet i den viktiga matchen.
- Drémresan du vill ha gjort innan du fyllt 25 ar.
- Nir du blev ihop med den dir personen som du har varit
intresserad av sa linge.
- Nir du édntligen hade sparat thop pengar till den dir saken
du sa linge velat ha.

Skriv med din basta svenska och finaste handstil. Tank att du ska ldsa detta brev nar
du fyller 25 ar, da vill du ju att brevet ska vara sa bra som méjligt. Nér du dr helt fardig
stoppar du ditt brev i ett kuvert som du klistrar igen. Till sist skriver du ”Till (ditt namn)

P!

Snoéugglan kommer tillbaka till Spegelslottet. Draken Digor attackerar en by i jakten pa sitt drakagg.

Snoéugglan avsléjar att Dex lurat 6ver de Ovriga i radet 6ver Sanningens bro.

1. Hur tror du att Xenia, Safor och de andra i De vises tdd mar efter att ha brutit mot

Snougglans enda regel?



2. Hur reagerar Dex nir han inser att Snéugglan vet att det var Dex som lurade de andra att
ga 6ver Sanningens bro?

3. Alla manniskor gor misstag, ibland med flit och ibland utan att det var meningen.
a. Vad tycker du ir viktigt att gora efter att man har begitt ett misstag?
b. Brukar du gora si som du skrev i forra fragan. Varfor, varfor inte?

Kap 11-12
Dex boérjar samla thop en armé for att storma Spegelslottet och vinna 6ver Snéugglan. Han vrider
pé sanningen for att det ska passa hans dndamal.

1. Ibland dr det svart att veta vad som ér sant eller inte. Hur kan man géra for att vara sikrare
pa att det man hor, laser eller pa annat satt far reda pa, faktiskt ar sant?

2. Titta pa filmen 784 tillagar du en viral fejkstory”. Fundera sedan ut fem saker du kan gora

for att vara siker pa om en historia ir sann eller inte.

3. Se filmen ”Google tulip” Fa hjilp av liraren eller en klasskamrat att forstda engelskan i
filmen. Besvara sedan fragorna:

a. Vem har gjort filmen?
Varfor har de gjort filmen?

c. Vad berittar filmen? Ar det fakta eller dsikt? Kan man fi reda pa samma fakta fran
fler killor, t ex webbsidor, uppslagsverk med mera?
Nir ér filmen gjord?

e. Tror du att filmen 4r sann? Varfor, varfor inte?

Kap 13-14
Sloke uppticker hur Dex armé forbereder sig for att storma Spegelslottet och de fOrsta stenarna
fran katapulterna avfyras mot slottet.

1. Berittelsen dr precis i ett avgérande lige. Ska det bli en strid? Ska Dex ge sigr Ska
Snougglan hitta ett sitt sa att Dex 16gn med drakigget avslojas?
a. Skriv ner hur du tror att boken slutar. Vem kommer att vinna och hur?
b. Lis din bankkompis slut av boken.

Kap 15-16
Dregoden och Sloke fiktas och brakar pa litsas uppe pa muren for att avleda den andra arméns
uppmirksamhet sa att Lotharas kan smyga ivig for att himta forstarkningar.

1. For att Lothars ska hinna himta sa mycket hjilp som mojligt far han egenskapen att kunna
forflytta sig med ljusets hastighet. Men det kommer med ett pris — att vare sig han eller
hans folk framover kan, eller kommer behéva, sova pa natten.

a. Hur skulle du stilla dig till att aldrig behéva sova? Ar det bra eller daligt?
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Om du inte behévde sova, vad skulle du géra om nitterna dar
c. Forskning visar att sova dr valdigt viktigt. Ta reda pa tre viktiga saker som hinder
nir du sover eller inte sover tillrickligt. Jamfor dina tre saker med din binkkompis.
d. Vad kan man g6ra om man har svart att somna? Skriv en lista med fyra saker man
kan gora for att Oka chanserna att somna.

Kap 17-19
Lotharas kommer tillbaka med forstirkningar, men Dex vill dnda strida. Xenia, Rims och Monalie
beger sig in i Spegelslottet for att ta skydd. Darinne hittar de en 16nngang som leder ner till en

tunnel dar de ocksa finner drakigget.

1. Vad tror du att Xenia, Rims och Monalie kan géra nu nir de hittat drakidgget?

2. Vet du hur ett gokur ser ut? I Tyskland finns ett museum med hela 1 000 gokur. Sa hir kan

det lita nir klockorna ringer: https://www.voutube.com/watch?v=AjQYNgCviUE

Kap 20-21

Nir Xenia, Rims och Monalie vil har kommit ut ur tunneln och slottet upptiacker de att de stridande
pa faltet utanfor flyr for draken Digor. Xenia ger tillbaka dgget till Digor och striden avslutas.
Snougglan kommer tillbaka till Spegelslottet efter att ha hamtat kvistar fran det trid han tidigare
planterat.

1. Efter ett krig, inbordeskrig eller brak mellan méanniskor, ar det viktigt att ga vidare.
a. Hur g6r Snéugglan med sina “fiender” som dnnu finns pa stridsfiltet, t ex mannen
med r6tt har som tidigare hade varit en av dem som lett fiendehiren?
b. Varfor tror du att Snéugglan viljer att gora sa istallet for att straffa dem som varit
emot honom?
c. Hur skulle du vilja bli behandlad nir det visat sig att du haft fel i ett brak?
d. Hur tror du att mannen med det réda haret skulle kinna om han blivit straffad for
det han gjort och blivit lurad till att goéra? Vad skulle detta kunna leda till i
framtiden?
2. Dex ir inte villig att ta emot Snéugglans forlatelse. Han planerar istillet nésta steg i sin strid
mot Snougglan. Han tinker bryta mot Snéugglans enda regel — att ga 6ver Sanningens bro.

a. Vad tror du att Dex kommer att fa se i sin glimt av framtiden? Tank pa tidigare
delar i Sagofallen?

b. Tror du att det finns en chans att Dex och Snéugglan kan bli vinner igen? Varfor,
varfor inte?

Kap 22-25
Arbetet med att aterstilla Spegelslottet efter striden pabérjas. Dex 6ppnar upp en ondskans portal
nir han gar 6ver Sanningens bro, som gor att ondskan kan sprida sig till var virld Mirroria. For att

7


https://www.youtube.com/watch?v=AjQYNgCvjUE

hindra Dex fran att sprida ondska dit, 6ppnar Snéugglan en annan portal dir de med rena hjirtan

kan komma till Sagofallen och kimpa for det goda.

1. For att 6ppna denna goda portal, ir Snéugglan tvungen att betala ett pris.
a. Vad ir det f6r pris som Snéugglan dr villig att betala f6r att bli portalen?
b. Vad dr det for glimtar av framtiden som Snéugglan ser precis innan han gér in 1
ljusskenet i berget och blir portalen?

c. Ar det nagot du kinner igen frin tidigare delar av Sagofallen-serien? Fran
vilken/vilka boécker d4?

2. Boken Snougglans sigill utspelar sig innan berittelsen i Styx mirke tar sin borjan. 1
Snougglans sigill forklaras manga saker, t ex hur Safor blev Sagofarbrorn.
a. Vilka fler saker har du fatt reda pa frain Snéugglans sigill som du har list om i de
tidigare bockerna?
b. Vilken huvudperson har Gverraskat dig mest genom bockerna — Bombastian,
Xenia, Sofia, Dregoden, Tilia eller nagon annan? Beritta varfor!

Efter ldsning
Efter lisningen kan man gbra nagon av foljande aktiviteter:

e Skriv en interaktiv recension eller en sammanfattning av boken, i PowerPoint eller i
liknande program. Anvind dator, Ipad eller din mobil fér att hitta bilder som du will
anvinda. Animera presentationen sa att den blir interaktiv.

o Gor en trailer till boken med exempelvis iMovie. Aven hir soker du efter bilder som du vill
anvinda i din film.
I iMovie finns olika mallar att anvinda for att gora trailers.
For att fa inspiration kan ni titta pa filmen som Gullis ldstips har gjort om Vita 16paren,
den tredje boken i Sagofallen-serien: https://voutu.be/g8WeEtFCiQU

e Anvind appen Toontastic for att gbra en animerad berittelse om Snéugglans sigill. Vilj ut
de hindelser du tycker ir viktigast, sd att din berittelse blir kort (inte mer 4n 2—3 minuter)
men att man dnda forstar helheten och far den réda traden i berattelsen.


https://youtu.be/g8WgEtFCiQU

